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        ，也是中国政府列为重点扶持的文化产业，现在正在成为新的经

济增长点，研究其发展前景和发展规律及其产业化对当代社会的影响，具有较大的社会意义。

       一个伟大的时代需要伟大的作品，中国正从中国制造转向 ，在发展国家软实力，提升中国作为一个大

国在世界文化的影响力上，动画是一种有效的表现形式。经历了漫长的经济发展之后，如今我国正面临着国产动漫

产业发展的光辉时刻。

数据来源：《2016-2021年中国游戏动漫产业市场运行暨产业发展趋势研究报告》
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教学安排 教学大纲

课程概要 师资团队
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专业核心课程名称 课   程   内   容   和  要   求

动画场景的设计与表现
本课程主要掌握影视动画场景设计的技巧既注意事项，强调场景配合情节、配合

角色的各种操作技能。

影视动画分镜头设计

本课程主要学习如何设计文字台本，以及把文字台本转化为画面分镜头台本。本

课程要求学生具有良好的文学理解能力和良好的绘画能力。使学生明白并掌握故

事版与分镜头对影视动画制作的重要性。

动画原画设计

本课程参照影视动画公司的原画工作模式，培养学生的想象、造型和表现能力。

根据实际工作环境，组织学生参与一个完整的原画设定制作体系，经历原画设定

的所有工作程序，通过动画原画的设计表现，重点培养学生对故事的理解能力及

造型能力。

动画剧本创作
本课程主要让学生掌握动画剧本创作的基本知识，掌握编写动画剧本的具体步骤，

能够编写结构充满的故事，发展有趣的角色，把所有这些变成专业的剧本

动画角色设计

本课程主要让学生掌握动画角色设计基本理论；掌握动画角色设计流程与色彩、

比例、结构、空间等相关知识；具备绘制出自己所设计的人物形象的基本能力；

加强手绘动画的能力
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1 张红华 教授 本科 面向对象文化程序设计VC 系主任

2 季红芳 副教授 硕士研究生 FLASH 动画 制作

3 徐军 讲师 本科 计算机文化基础、图形图像 教研室主任

4 夏德宏 讲师 硕士研究生 网页设计、数据库规划与设计

5 陈红艳 讲师 硕士研究生 C语言程序设计、SQL Server应用

6 李耀卿 助理讲师 硕士研究生 动画运动规律、角色设计 学科带头人

7 汤伟 助理讲师 硕士研究生 C语言程序设计、数据库综合应用

8 章奕淼 助理讲师 硕士研究生 计算机文化基础、网页设计

9 张奕伟 助理讲师 硕士研究生 计算机化基础、网页设计、摄影

10 夏风玉 助理讲师 硕士研究生 计算机文化基础、网页设计

11 彭巧双 助教 硕士研究生 漫画速写，插画漫画设计
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中国美院院长助理上海分院吴小华院长
与台湾漫画大师蔡志忠指导创作



12

�_

�_

“É

�x



13



14

企业信息

合作成果
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About SCENES  关于我们

       江西情景科技有限公司是一家数字互动科技与动漫文化相结合的

文化科技企业，公司坐落在美丽的英雄城--南昌。

       公司由数字娱乐行业中著名企业、跨国公司的技术领袖、资深运

营专家发起，拥有优秀高效的 技术研发、内容策划与制作团队，深耕

数字图像领域，专注主题公园特种电影、VR互动影片、AR互动内容

开发、院线电影、高端动画剧集以及多媒体互动项目制作；我们拥有

一站式、全流程的开发、制作服务体系，以专业和专注的态度随时为

客户提供优质的服务；在过往2年时间内团队制作了

和 以及参与十个以上互动娱乐项

目制作，积累了各种复杂项目的宝贵制作经验 。

情景科技 ----情怀与情趣并存！

      公司建有完善的绩效考核标准、不断搭建适合本公司的培训体系、

以开放的经营理念采用企业合伙人机制，从而激发每一位员工积极成

长、乐于奉献，与此同时我司还设立期权考核制度，激励每一名有想

法、有能力的员工通过后期的公司股改成为公司的正式股东。
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，数

字互动项目专家，中国动漫协会会员，动画导演；国内首批三维动漫制作人，

多年来通过主导或参与的各种类型动漫、多媒体互动项目积累丰富理论基础

和实操经验，尤其对于技术创新型动漫项目有独到的产品视野，掌握了丰富

的企业管理与大型项目的运作经验。
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江西情景科技作为江西省内唯一家大型数字主题娱乐项目、数字教育内容开发商、供应商，填

补了江西省内的空白，核心成员通过多年的研发积累，目前达到国内一级研发实力与顶级画质

内容制作能力，已经成为国内为数不多的大型主题公园开发商的供应商，参与项目包括方特乐

园球幕影院、4D影院，恒大童世界4D影院，武汉欢乐谷之玩购天街，横店影视城大型线下数

字主题娱乐项目--《龙帝惊临》，常州嬉戏谷环境4D影院之《海底精灵城》，白鹿原影视城，

西安乐华欢乐世界等项目，得到业界与游客的高度认可。
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双方同意建立校企合作关系，分别挂牌为“ ”和“

”。双方均同意均
䠀双ޒ ׇ֩潜着䠀分؀展

؀名Ѓԏ退ՏЫ才䠀地֩ ⡯端՚ர ͔关双܀响把 Ѓԏ退थ支਀б݊ 江退̥ 字徒 Ѓ双
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为让在校学生早日接触项目、参与项目制作、加强技术实力，组建： 。

由校方提供相应场地和设备，企业将实际商业项目、企业管理制度与核心管理人员带入校园。
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动漫设计与游戏制作专业的同学们，不定期随同学校老师进入校企合作企业

感受实战氛围与各位专业技术从业者沟通交流实战技能
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校企合作深度融合教学模式已培育出参加国家级、省级大赛的未来之星。
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        据我国各大知名招聘网站数据统计:2017年影视动漫行业

，而每年能提供的人才仅约为4万人左右，我国

人才缺口巨大。动漫及相关专业的毕业生的就业率一直很高，2015

年动漫专业学生就业率达94.3%，其中，12%被中央、省级广播电视、

新闻出版部门录用，9%到高校相关专业任教，72%到全国各大动画

产业公司从事动漫设计及制作工作，7%从事其他相关行业。动漫人

才的收入也颇为可观，85%的动漫人才初就业的月薪酬在4000元以

上，中层以上的技术人员月薪万元以上，有经验的动画高级制作人员

年薪税前可达30万元左右。
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       动漫专业学生主要 。服

务面向于主题公园项目宣传片、3D、4D立体影

片制作、城市规划、虚拟现实、影视三维动画剧

集、多媒体互动展示 、网络动画、网络大电影 、

院线大电影 、裸眼3D\建筑投影、VR电影、视频

等方向。

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•
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